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RESUMEN
Esta investigacion nace de una debilidad detectada en los estudiantes de Educacion
Media Técnica, los cuales presentan bajo rendimiento en el area de formacion
matematica, siendo el proposito general de la investigacion, Describir estrategias
didacticas que favorezcan una praxis transformadora de la ensefanza de las matematicas
desde la vision del aprendizaje significativo. Epistemolégicamente el estudio se
fundamenta en la Evolucién de la Didactica de la Matematica de Contreras, (2012), el
proceso de Ensefnanza Aprendizaje de Yanez (2016). El paradigma utilizado es cualitativo
bajo el método de investigacion, accion, participativa. El recorrido metodolégico se
desarrollé6 en etapas: diagndstico, planificacion, ejecuciéon y evaluacién de acuerdo a
Lewin citado en Kemmis y Mactaggart (1992). La accion transformadora se cimentd en
planes de accion, bajo una espiral que permitieron una constante accion-reflexién-accion
de los participantes para llegar a los resultados a través de cinco acciones
transformadoras en el ambito escolar Escuela Técnica “Monsenor Estanislao Carrillo”
ubicado en el municipio San Rafael de Carvajal del estado Trujillo. Los resultados lo
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representan las vivencias entre los docentes, estudiantes, padres, madres,
representantes y responsables quienes participaron en las acciones transformadoras,
lograndose estimar los cambios generados en los estudiantes. Las cuales consistieron en
la combinacion de la matematica con la vida cultural del ser humano, el reciclaje y su
vinculacion con las matematicas, las plantas medicinales y su relacién con las
matematicas, la matematica se aprende jugando, dejando referenciado que la integracién
de saberes son fundamentales en cualquier area de conocimiento, entre estas las
matematicas.

Palabras Clave: Didactica de las Matematicas, Ensefianza-Aprendizaje, Aprendizaje
Significativo.

ABSTRACT

This research is born from a weakness detected in students of Technical Secondary
Education, which present low performance in the area of mathematical training, the general
purpose of the research is to describe didactic strategies that promote a transformative
praxis in the teaching of mathematics from the perspective of meaningful learning.
Epistemologically, the study is based on the Evolution of the Didactics of Mathematics by
Contreras (2012), the Teaching Learning process of Yanez (2016). The paradigm used is
qualitative under the research method, action, participatory. The methodological journey
was developed in stages: diagnosis, planning, execution and evaluation according to
Lewin cited in Kemmis and Mactaggart(1992).The transformative action was based on
action plans, following a cycle that allowed for constant action-reflection-action among
participants to achieve results through five transformative actions at the Monsefior
Estanislao Carrillo Technical School located in the municipality of San Rafael de Carvajal,
Trujillo state. The results represent the experiences of teachers, students, parents,
guardians, and those responsible for the transformative actions, and the changes
generated in the students were estimated. These consisted of combining mathematics with
human cultural life, recycling and its connection to mathematics, medicinal plants and their
relationship with mathematics, mathematics is learned through play, highlighting that the
integration of knowledge is fundamental in any area of knowledge, including mathematics.
Keywords: Didactics of Mathematics, Teaching-Learning, Meaningful Learning.

Introduccion

La presente investigacion esta orientada a identificar que estrategias didacticas
ayudan a los estudiantes para aprender de forma significativa el area de formacién
matematica, siempre guiado por el docente y a su vez con la ayuda de sus representantes
en los hogares. A lo largo del desarrollo de los procesos educativos, los docentes que
imparten la materia han mostrado preocupacion porque los estudiantes comprendan la
importancia de esta ciencia deductiva y se logre un mayor rendimiento académico de los
mismos, por ello es importante convertir las debilidades en fortalezas y persistir en la
busqueda de didacticas para fortalecer el aprendizaje.

Ahora bien, con todo lo expuesto, cabe preguntarse: ;Qué esta pasando con los
estudiantes, en relacion al aprendizaje de la matematica? ;Por qué a los estudiantes se
les dificulta tanto las operaciones basicas? ;Como hacer para que los estudiantes se
sientan atraidos por las clases de matematica? ;Qué estrategias didacticas favorecen el
aprendizaje significativo de la matematica?
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Esta investigacion nace producto de los nudos criticos detectados en los
diagndsticos realizados a los estudiantes del area de formacién matematica en la E.T.
“‘Monsefior Estanislao Carrillo”, sujetos participantes para el desarrollo del presente
trabajo investigativo, trazandonos como propdsito “Describir las estrategias didacticas que
conduzcan a una praxis transformadora de la matematica”.

Teorias que argumentan la investigacion
Didactica de las Matematicas

La didactica de la matematica implicita en el interior de la epistemologia de la
matematica, entendida como el estudio de la génesis y la estructura del conocimiento
matematico, también se abre a la posibilidad de estudiar al sujeto que esta aprendiendo
al interior de su propia actividad, mas concretamente al interior de la actividad matematica
escolar, desde donde surge la epistemologia experimental o epistemologia del
aprendizaje de la matematica, como objeto primario de la investigacion en didactica de la
matematica (Contreras, 2012). Por lo antes planteado, el aprendizaje se va a evidenciar
a través del proceso de como el estudiante piensa y razona de acuerdo al conocimiento
adquirido en la ejecucién de una tarea realizada en la institucion.

La incorporacion del conocimiento matematico como objeto de estudio de la
didactica de las matematicas, ha provocado muchos cambios importantes y una
ampliacion de su problematica, lo que ha conducido a Yves Chevallard (1991) a proponer
la didactica de la matematica como la ciencia que trata el proceso de estudio como objeto
primario de la investigacion didactica. Asi, el proceso de ensefianza y el proceso de
aprendizaje se convierten en objetos secundarios, aunque no por ello menos importantes.
Es decir, si la didactica es la ciencia que trata el proceso de estudio, el proceso de
ensefianza es solo uno de sus varios subprocesos. Es importante sefalar, que la palabra
didactica, tal como la define Bruno D’ Amore (2006, p.26), “es el arte de ensefar la ciencia
a partir de procesos de ensefanza y aprendizaje que vinculen al estudiante, docente y al
saber matematico”.

Como lo expresan los autores, la didactica para el aprendizaje de las matematicas
van a permitir a los estudiantes, fortalecer el conocimiento de una forma amplia y aprender
a través de la incorporacion de una estrategia o a través de lo que realizan diariamente.
Es importante tomar en consideracién, que la didactica de las matematicas no forma parte
de una evaluacion; sino que van a fomentar el aprendizaje y van a permitir que tanto el
docente como los estudiantes participen de forma divertida, y que el aprendizaje de un
referente tedrico por muy dificil que parezca, pueda ser aprendido a través de varias
dinamicas.

Con esto lo que se pretende, es que el docente ensefie a razonar a través de un
proceso de motivacion diario, donde el encargado del ambiente de aprendizaje gestione,
apoye, controle y personalice las ensefanzas, en este caso de las matematicas,
implementando métodos claros, precisos y sencillos para la resolucién de un problema,
que posiblemente sea complejo para el estudiante, pero al darlo a conocer de una forma
sencilla, pasa a ser captado de forma clara y el estudiante no encuentra dificultad en
aprender y resolver. De alli, la importancia de vincular la matematica con la vida cotidiana.

Proceso de Enseinanza-Aprendizaje
Para Yanez (2016), en la consolidacion de un aprendizaje, el estudiante debe pasar
por varias fases, entre las que destacan la motivacién, el interés, la atencion, la
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adquisicion, la comprensién, la asimilacion, la aplicacion, la transferencia y la evaluacién.
Estas fases se desarrollan de forma interconectada y gradual.

Para el logro de este proceso, se depende mucho del profesor; en estos tiempos,
el docente debe adaptarse a los estilos de aprendizaje de los estudiantes (visual, auditivo,
kinestésico, individual, social; entre otros), aunado a ello, estan los casos de
neurodivergencia (autismo, TDAH, dislexia, dispraxia). Por tanto, se trata de cambiar la
vision conductista de la educacién, pues ya no hablamos de una educacion bancaria, tal
como lo senald Freire (1970) en su obra Pedagogia del oprimido.

Cuando el docente busca la estrategia para que el estudiante aprenda, debe
quitarse la concepcion de que el estudiante debe adaptarse a su forma de ensefianza, ya
son otros tiempos, otras formas de pensar, ahora hay que realizar estrategias de inclusion
en las planificaciones, donde se logre realmente ensefiar con amor, ensefar con vocacion,
ensefar con pasion, tomando en consideracion, que los estudiantes son seres humanos
que estan frente a nosotros, son la generacién de relevo. El aprendizaje es una interaccion
de saberes donde se ven involucrados, los docentes, estudiantes, los padres, madres,
representantes y responsables, esto debe ser un aprendizaje colaborativo.

La ensefanza y aprendizaje de las matematicas, han tenido siempre un lugar
preeminente en la escuela, si bien tradicionalmente no ha sido la disciplina mas popular
entre los estudiantes, pues esta ha sido percibida como un saber de menor utilidad en la
vida cotidiana. Sin embargo, es la que mas suspensos tiene en casi todos los paises, es
mas, se la juzga como una materia asequible solo para alumnos aventajados, tanto que
en algunos casos se la ha utilizado como medida de inteligencia de los estudiantes
(Adamuz y Bracho, 2014; Martinez, 2010).

Reflexionando sobre la situacion planteada, se puede inferir que el error es pensar
que todos los problemas presentados en este proceso de ensefianza, son el resultado de
no ensenarsele bien al nifio las matematicas, cuando en realidad lo que ocurre es un
problema de ensefanza, donde “el método, la manera de ensefar ha impedido que su
aprendizaje se convierta en algo mas vivenciado y que el nifio tome el protagonismo de
su aprendizaje” (Cano y Morin, 2016, p.5).

La resistencia al cambio por los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje,
en cuanto a la utilizacion de didacticas en el area de matematica, ha ocasionado que el
aprendizaje significativo se vea cuesta arriba para los estudiantes, ya que el conductismo
y el modelo educativo tradicional persiste, siendo el maestro la fuente de conocimiento y
la transmision pasiva de informacion a los estudiantes.

La construccion del conocimiento se sustenta fundamentalmente en el
razonamiento y la capacidad que los individuos desarrollan para hacerlo. El profesor debe
generar las actitudes, la disposicidn para razonar y los procesos para conseguirlo
(Ramirez y Morales, 2002).

Por otra parte, el estudiante, como actor principal del proceso de ensefianza
aprendizaje, debe asimilar la idea de que la utilidad de sus conocimientos radica en la
manera que le sirven para solucionar problemas de su vida real.

Aprendizaje Significativo

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacion, entendiéndose por "estructura cognitiva”, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento,
asi como su organizacion (Ausubel et al., 1983). De igual manera, el autor sefala que "El
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aprendizaje significativo ocurre cuando la nueva informacion se relaciona de manera
sustantiva (no literal) y no arbitraria con lo que el alumno ya sabe, es decir, con aspectos
relevantes de su estructura cognitiva.". (Ausubel, 1968, p. xii - Prefacio),

Ausubel (ob.cit), propone que la adquisicion del aprendizaje significativo ocurre al
relacionar la nueva informacién con los conocimientos previos que el sujeto tiene en su
memoria. De ahi que el aprendizaje significativo existe cuando el nuevo contenido de
aprendizaje guarda una relacion sustancial con los contenidos existentes en los esquemas
cognoscitivos del sujeto; de este modo el nuevo contenido que aprendera el estudiante,
le permitira enriquecer, expandir y por tanto modificar los conocimientos que dispone en
su memoria. Por consiguiente, aprender significativamente quiere decir poder atribuir
significado al nuevo contenido de aprendizaje; dicha atribucidn s6lo puede efectuarse a
partir de lo que ya se conoce.

Se debe agregar que, en el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital
importancia conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la
cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que
maneja asi como de su grado de estabilidad.

En el area de formacion matematica, el aprendizaje significativo se produce cuando
los estudiantes resuelven problemas reales y relacionan los conceptos matematicos con
su propia experiencia. Esto les permite comprender y aplicar los conocimientos de manera
util. Por tanto, el docente debe ser muy creativo a la hora de implementar estrategias
didacticas que permitan a través de ellas, mostrar la utilidad del referente tedrico para la
vida, permitiendo consolidar los conocimientos matematicos. El docente que imparte
ensefanza, debe estar comprometido con generar la confianza suficiente al estudiante y
a su vez plantear desafios, que permitan fomentar una actitud positiva del estudiante hacia
el area de formacién.

Metodologia

La investigacion se abordd desde la perspectiva teodrica-metodoldgica del
Paradigma Critico-Reflexivo y la Investigacion Accidén Participativa, el cual investiga los
problemas educativos en su propia realidad y buscando la transformacion a través de
enfoques interpretativos (conceptual y metodoldgico).

Se siguié el modelo de espiral propuesto por Lewin citado por Kemmis y Mactaggart
(1988, p.14), en el cual se “contempla la planificacion, accion, observacion, reflexion y re
planificacion”, todo este proceso dio la posibilidad de transformar la realidad de los
involucrados con reflexiones criticas que permitieron avanzar y reformular planes de
accion logrando asi un objetivo comun fundamentado en el trabajo en equipo.

En esta investigacion se implemento el uso del diario para llevar un control de las
observaciones, reflexiones, opiniones de los actores que participaron en cada reunion. Es
importante acotar que, durante el proceso de la investigacion, se utilizé la técnica de la
observacion participante, al analizar y conversar con los actores sociales (estudiantes,
padres y representantes de los estudiantes), se conversé directamente con ellos y se
obtuvo informacion relacionada con el aprendizaje de las matematicas en la que
presentaban debilidades estos participantes actores sociales de la investigacion.

En este estudio, como evidencias y una manera de darle mayor veracidad a los
acontecimientos se utilizé el registro fotografico, aunado a ello se utilizd la entrevista a
profundidad con los informantes claves propuestos al trabajo investigativo del mismo.
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De igual manera, esta técnica fue muy util porque permitié develar las didacticas
matematicas aplicables para el aprendizaje del area, y asi facilitar los hallazgos que
favorecen un proceso de aprendizaje significativo. Es por esta razon que se enfatiza sobre
la importancia que nos permite conocer los logros y obstaculos presentes en la
investigacion.

Bajo la metodologia de investigacion accion segun Kemmis y Mactaggart. (1992),
el diagnéstico, la planificacion, ejecucién y evaluacién, van siempre acompafada de una
reflexion continua durante el recorrido investigativo. La investigacion siguid un
procedimiento de espiral representado en la siguiente figura:

=]
CICLO2

REVISAREL
PLAN
REPLANTEAR
EL PLAN
COMENZAR
NUEVQCICLO.

Figura 1.
Espiral de Lewin Fuente: Kemmis y Mactaggart (1992)

Cabe sefialar que, esta metodologia escruta, compara y plasma el conocimiento
de los actores sociales de la investigacion, con el fin de proporcionar una reciprocidad de
los involucrados en la planeacion y ejecucion de las acciones transformadoras que se
atanen con el proceso humano. De esta forma, los ciclos producen transformaciones que
permiten al investigador revisar, observar, reflexionar, planificar, actuar el plan, replantear
el plan, comenzar un nuevo ciclo, dando constantemente un cambio que puede
condescender a buscar la verdadera fuente de resolucion del problema.

Discusion, interpretacion y resultados en la investigacion

En un estudio realizado por Palma y Rodriguez (2023), titulado “Estrategia didactica
para la ensefanza-aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de Educacion
General Basica”, los resultados indicaron que los estudiantes tienen dificultades en la
resolucion de ejercicios de divisidon y de ellos se derivan vacios en los contenidos para los
cuales este sirve de base; se aprecia utilizacion de métodos tradicionalista, utilizacion de
poco o ningun recurso de ningun tipo. Se propone una Estrategia Matematica Gamificada
GAMIMAT, con la finalidad de potenciar la adquisicion de conocimientos matematicos,
desarrollo de destrezas y habilidades que permita mejorar el rendimiento académico de
los estudiantes de séptimo afo de Educacion General Basica.
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Los autores, hallaron debilidades en operaciones basicas de matematicas,
especificamente divisiones, si bien es cierto, todo comienza por esas deficiencias que los
estudiantes vienen arrastrando desde primaria, por situaciones distintas, se podria decir,
el temor y la falta de preparacién del docente en el area; entre otros. Sin embargo, los
contenidos, los ejercicios practicos, el miedo al cambio en la ensefianza, el no uso de
estrategias didacticas, fomentan de una forma u otra la desmotivacion, el negarse a
aprender el area de formacion matematicas. Los mismos proponen una estrategia
gamificada, para asi lograr que los estudiantes mejoren su rendimiento académico.

La estrategia utilizada por los autores, la Gamificacion o aprendizaje basado en
juegos, la define el investigador Sebastian Deterding, como: “el uso de elementos de
disefio de juegos en contextos no ludicos” (Deterding, Dixon, Khaled y Nacke, 2011, p.10).
En otras palabras, la gamificacion es el uso de dinamicas, elementos, y mecanicas
pertenecientes al juego, pero aplicadas a otro tipo de escenarios, practicas o contextos.
La estrategia consiste en que el estudiante sienta que el aprendizaje es divertido y
estimulante para comprender un referente tedrico practico.

En este trayecto de aplicar didacticas matematicas en los estudiantes para el
cambio y mejoria en su aprendizaje, desde el mismo momento en que se empezo la
recoleccion de datos a través de las entrevistas, surgieron algunas interpretaciones
preliminares y agrupamientos de ideas.

El propodsito de la investigacion comenzd a encontrar respuestas a partir de la
relacion dialdgica entre los estudiantes y padres representantes con los investigadores.
De esta manera, surgieron los hallazgos en la informacion recabada.

Bajo estas perspectivas, para alcanzar tal propdsito se presentan los hallazgos
referentes a los métodos y técnicas de aprendizaje de las matematicas, desde las voces
y mirada de los mismos protagonistas de donde emergieron y se perfilaron las siguientes
categorias: concentracion, dificultad en las matematicas, ayuda pedagdgica y dinamismo,
con sus respectivas subcategorias.

Tabla N°. 1.
Interpretaciones voces de los actores sociales
¢, Qué los motiva a estudiar matematicas?

La musica

Me gusta

Es importante

Quiero aprender

Cuando no entiendo

Cuando hay muchas letras

Casi no me gusta

Las operaciones grandes y divisién
de dos cifras

Libros y computadora

La calculadora

Busco por internet

Repaso de ejercicios

Que sean cortas

Mas ejercicios

Con juegos didacticos

Animadas y con juegos como aquel

¢ Qué los desmotiva a estudiar
matematicas?

¢ Qué estrategias utilizas para estudiar
matematicas?

¢, Como te gustaria que fueran las clases de
matematicas?
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Estos hallazgos se sustentaron con la validacion aportada en la triangulacion de
datos, teoria e interpretacion, siguiendo los postulados de Elliot (2000) y Sandin, (2003)

En el proceso analitico, los investigadores fueron sistematizando la informacion
decantada, la teoria ya prevista y otros elementos necesarios de acuerdo con los
hallazgos; ésta constituyd una accidn permanente durante todo el proceso investigativo,
donde se aplico el proceso reflexion-accion-reflexion. De esta accion, se sugieren las
siguientes didacticas para la ensefianza de la matematica que lleva a un aprendizaje
significativo.

La aplicacion de la estrategia didactica, método combinacion de la matematica con
la vida cultural del ser humano, tuvo como objetivo, dar a conocer a los estudiantes, que
el aprendizaje de las matematicas puede lograrse a través de la vinculaciéon de la
geometria con los saberes ancestrales y cotidianos, manifestados por los individuos en
acciones practicas comunitarias de la vida urbana vy rural.

Con esto se logro que los estudiantes de la Escuela Técnica “Monsefior Estanislao
Carrillo” adquirieran el aprendizaje de la matematica de formas y figuras matematicas, e
igualmente un conocimiento de las culturas en cuanto a las raices originarias, como se
observa en la Imagen 1.

Imagen 1.
La matematica y la vida cultural.

Otra estrategia desarrollada en la investigacion, fue el reciclaje y su vinculacién con
las matematicas; la misma consistié en que los actores sociales (estudiantes, docentes y
padres, madres, representantes y responsables) utilizando material de reciclaje
recolectado de la institucion objeto de estudio, lograran desarrollar el aprendizaje de la
Teoria de Conjuntos, Regla de Signos, Operaciones basicas y la teoria de Fibonacci.
Ademas, a través de esta estrategia, los estudiantes lograron demostrar dominio del
conteo, de las medidas y de las cantidades de los materiales utilizados durante el
desarrollo de la estrategia, evidenciandose en la imagen 2.
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Imagen 2.
El reciclaje y las matematicas.

Estas estrategias buscaron influenciar la importancia de la matematica en nuestra
vida, lo que resultd, un ente motivador en los estudiantes a los cuales les gusta poco esta
area del conocimiento.

Adicionalmente, como se muestra en la imagen 3, otra estrategia didactica
empleada fue: la vinculacion de las plantas medicinales con la matematica. A través de
esta estrategia, los estudiantes realizaron un jarabe para la tos a base de plantas
medicinales, llevando el area de formacion a la vida cotidiana, dejando entrever que las
matematicas van mas alla de ser una férmula, que son amplias y complejas y estan
presentes en cualquier movimiento que realizamos cotidianamente, logrando a través de
esta estrategia, el aprendizaje en los temas de medidas, porciones y las operaciones
basicas.

Imagen 3.
Las plantas medicinales y las matematicas.

Como ultima estrategia, estarian las dinamicas como parte de la atencion y el

aprendizaje matematico, comprendiendo que las matematicas también se aprenden
jugando, como se evidencia en la imagen 4.
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Imagen 4.
Las dinamicas y las matematicas

Por ejemplo, el plano cartesiano y su relacion con nuestra vida cotidiana y la funcion
cuadratica, donde el estudiante pueda relacionar y ubicar a través de un croquis la
distancia entre dos puntos.

Estas estrategias didacticas ejecutadas, permitieron a los co-investigadores
(estudiantes, docentes y padres, madres, representantes y responsables), comprender
que las matematicas no son tan dificiles, tal como lo manifestaban los estudiantes, sino
por el contrario, que el docente al aplicar métodos y técnicas de ensefianza basadas en
estrategias innovadoras, fortalecera el aprendizaje significativo que tanto se requiere en
esta area critica y vital para la vida del estudiante y de todos los seres humanos.

Similarmente otros investigadores Cérdova et al. (2023), en su estudio
evidenciaron que los juegos tradicionales impactaron positivamente en la competencia de
traducir cantidades a expresiones numéricas llegando a la conclusién, que la aplicacion
de juegos tradicionales mejora de manera significativa el aprendizaje de matematicas en
los estudiantes de la institucién de nivel primario el Morchal.

Asi mismo, Salazar y Salazar (2021), en un estudio realizado sefialan que el uso
de los juegos en los procesos de ensefianza aprendizaje, son una estrategia dinamica en
el aprendizaje de matematica en educacion primaria, y como herramienta fundamental
para el docente. De alli que, las estrategias didacticas desarrolladas en este estudio para
el aprendizaje de la matematica, se convirtieron significativamente relevantes para los
estudiantes, logrando vincular los saberes de la vida cotidiana con el conocimiento del
aprendizaje de operaciones de matematica, lo que resulté divertido y motivador, donde el
aprendizaje no estuvo marcado en la memorizacidon, sino en la organizacion de
informacion e ideas en la estructura mental, expuesto en Ausubel como “aprendizaje
significativo”.

Conclusiones

Este estudio se llevd a cabo con el ciclo del diagnéstico, planificacion, ejecucion y
evaluacion segun Kemmis y Mactaggart (1992). A través de estas cuatro fases, se
desarroll6 la reflexidbn-accion-reflexidn como principio establecido en la investigacién
accion participativa, lograndose identificar los nudos criticos en el aprendizaje de la
matematica, pero a su vez, accionar sobre los mismos a través de las estrategias
didacticas mencionadas anteriormente para el aprendizaje de la matematica.
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En lo concerniente a la ejecucion, se puso en practica cada una de las estrategias
didacticas con los actores sociales, en funcion de la necesidad que en este caso eran las
deficiencias en cuanto al area de formacién matematica. Se produjo un proceso de
intervencidon por parte de los actores sociales, entre ellos fundamentalmente el de los
padres y representantes quienes estuvieron involucrados en la investigacion y formaron
parte de este escenario que es la educacion de sus hijos.

Se visualizd la evolucion que tuvieron los estudiantes manifestando en su momento
que “ya me gustaban las matematicas”, asi mismo, evidenciandose en las calificaciones
y la motivacion para aprender. Con estas expresiones, se da certidumbre que las
didacticas matematicas desarrolladas en este estudio, se convirtieron en una fortaleza en
el aprendizaje, quedando esas ansias de seguir asimilandolas a través de estrategias que
permitan el amaestramiento mas facil y significativo.

Los estudiantes demostraron interés, motivacion, satisfaccion, y experimentaron
nuevas estrategias de aprendizaje, quedando satisfechos y con deseos de seguir
realizando actividades para el aprendizaje de la matematica, sefialando que “se vuelvan
a repetir’. Pero, no solo en ellos se percibié el sentir, sino que ademas cuando lo
manifestaron a través de las ponencias que presentaron al resto de la poblacion estudiantil
del escenario de estudio, se vio reflejado el sentir de los conocimientos y las actividades
ejecutadas, algunos con nervios, otros felices, pero se aprendi¢ y lograron vencer la
negatividad en el aprendizaje.

Finalmente, queda reflejado que la implementaciéon de estrategias creativas puede
llevar al estudiante a aprender para la vida, no para el momento y que el profesor tiene en
la actualidad muchisimas herramientas para ensefar, utilizando otros espacios que no
sea solo un ambiente de aprendizaje, donde el alumno experimente el conocimiento a
través de su realidad y pueda encontrarle la utilidad a cada referente tedrico en su
cotidianidad.
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