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RESUMEN

El Sistema de Informacion Web para la Division de Control de Estudio de la
Universidad “Valle del Momboy”, representa una aplicacion sencilla que permite
ejecutar de forma dindmica las actividades relacionadas informaciéon académica vy
personal de los alumnos, emisién de constancias de estudio, en todas sus extensiones;
control de equivalencias; emision de listados de graduandos; estadisticas de desercion
y prosecucion; expedientes; control de egresados; entre otras tareas involucradas con
el ingreso y egreso de alumnos, por lo que se infiere la necesidad de extraer datos
actualizados del sistema académico y del sistema de admision utilizando la tecnologia
Web, por lo tanto, el presente articulo, refleja de manera sintetizadas los aspectos
metodoldgicos y técnicos involucrados con el desarrollo e implantacién del sistema.

Palabras Claves: Sistemas de Informacion Web, base de datos, programacion
orientada a objetos.

WEB INFORMATION SYSTEM FOR THE DIVISION OF CONTROL OF STUDIES AT
THE UNIVERSITY "VALLEY MOMBOY"

ABSTRACT
The Information System Web for the Division of Control Studies of the University
"Momboy Valley," represents a simple application that allows you to run a dynamic
activities related academic and personal information of students, issuing records of
study at all extensions; control equivalency; issuing lists of graduates, statistics and
pursuit of desertion; files; control of graduates, among other tasks involved with the entry
and exit of students, it being the need to remove an update of the system academic and
of the intake system using Web technology, therefore, this article reflects a synthesized
methodological and technical aspects involved with the development and deployment of
the system.

Key words: Information Systems Web, database, object-oriented programming.
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1. INTRODUCCION

En la actualidad, en el ambito mundial, la tecnologia de la informacién y la
comunicacion juegan un papel predominante en la ejecucién de cualquier actividad,
propiciando el desarrollo de multiples aplicaciones que utilizan de manera integrada la
tecnologia creada para Internet y las herramientas de programacion existentes,
facilitando la ejecucion de diversos tipos de tareas.

En Venezuela, la adopcion de nuevas tecnologias no se hizo esperar , por lo que
paulatinamente, el gobierno y las diferentes instituciones publicas o privadas acoplaron
sus procesos a las bondades que conllevan el uso de sistemas de informacién, al
permitir estratificar, controlar y gestionar grandes cumulos de informacién en pequenas
fracciones de tiempo.

En tal sentido, La Universidad “Valle del Momboy”, en el estado Trujillo, como ente
educativo, siempre participe de los avances tecnolégicos y de la adopcion de nuevas
tecnologias o herramientas que permitan garantizar su operatividad a nivel académico y
organizacional, instauro una serie de sistemas de informacién que permitieron optimizar
y mejorar considerablemente procesos administrativos y académicos inherentes al
desarrollo organizacional de la institucion.

Sin embargo, la tendencia actual en el pais, radica en el uso de aplicaciones
utilizando, como plataforma distribuciones basadas en software libre, por los altos
niveles de seguridad que representa, dando mayor robustez e integrada a los equipos y
sistemas de informacién, a un costo muy accesible.

Ante esta situacion, la Universidad “Valle del Momboy”, migro su plataforma
tecnoldgica utilizando un conjunto de herramientas y aplicaciones GNU/Linux, por lo
que, surgié la necesidad de cambiar o reestructurar los sistemas de informacién local o
Web existentes, y la creacion de nuevas aplicaciones que conllevaran a mejorar la
ejecucién de actividades a nivel administrativo y académico. Por lo tanto, la presente
investigacién plantea la creacion de un Sistema de Informacién Web para la Divisién
de Control de Estudios de la Universidad “Valle del Momboy”, siguiendo los parametros
de la Metodologia OOHDM para el desarrollo de Sistemas de Informacion.
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2. OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Sistema de Informacion Web para la Division de Control de
Estudios de la Universidad “Valle del Momboy”

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Evaluar los requerimientos y necesidades de informacién de la Divisién de Control
de Estudio de la Universidad “Valle del Momboy”

- Disenar la base de datos que permita el manejo de informacién con respecto a las
necesidades informativas de la Division

- Estructurar y programar el sistema de Informacion para la Division de Control de
Estudio en funcion de las necesidades de los usuarios funcionales

- Realizar las pruebas al Sistema para garantizar la efectividad de las operaciones
requeridas.

- Implantar el sistema de Informacién Web para la Division de Control de Estudio de la
Universidad “Valle del Momboy”.

3. JUSTIFICACION

El desarrollo de un Sistema de Informacién Web para la Division de Control de
Estudio de la Universidad “Valle del Momboy”, tiene como objeto utilizar las ventajas de
la tecnologia de la informacién y la comunicacién, para crear una aplicacion que permita
integrar la informacién proveniente del Sistema de Admision y Sistema Académico de
esta casa de estudio, para agilizar procesos internos, realizando una especie de
reestructuracién a la aplicacién existete, creada bajo los estandares privativos utilizando
el conjunto de herramientas GNU/Linux.

En tal sentido, la investigacién se justifica desde el punto Tedrico porque los
Sistemas de Informacién basados en tecnologia Web, permiten el manejo de grandes
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cumulos de informacién en pequefas cantidades de tiempo, ofreciendo a las Division
mejoras sustanciales en la ejecucidon de sus procesos, segun se estipula en las
diferentes conceptualizaciones de Sistemas de Informacion, establecidas por autores
como Cohen (2000), O’'Brien (2001) y Montilva (2000) e informacion disponible en la
Web.

De igual forma, definiciones como: control, manejadores de base de datos,
algunos lenguajes de programacién y aspectos generales de la Division de control de
estudios de la Universidad “Valle del Momboy”, representan los principios basicos que
contextualizan un sistema de informacién flexible, abierto y que permanecerd en
constante interaccién con el usuario.

Asimismo, el desarrollo del Sistema se justifica desde el punto de vista
metodoldgico, porque debe realizarse con base en una serie de parametros que
permitan suplir las necesidades de informacidén existentes dentro de una institucion,
considerando las tareas efectuadas, los requerimientos de los usuarios finales y las
tecnologias disponibles para lograr una efectiva automatizacion.

En tal sentido, la metodologia para el Disefio de Aplicaciones Hipermedia (Object
Oriented Hipermedia Design Method, OOHDM), propuesta por Schwabe y Rossi (1998),
propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia a través de procesos compuestos por
cuatro etapas: disefio conceptual, diseio navegacional, disefio de interfaz abstracta e
implementacion. Donde las tres primeras etapas corresponden a la identificacion y
establecimiento de requerimientos y la creacién del prototipo del sistema que se desea
obtener para evaluar y establecer cada uno de los objetivos que se desean lograr,
permitiendo la definicion exhaustiva de cada uno de los parametros que permitiran la
construccién del sistema en pro de la mejora de la situacién actual de la Divisién de
Control de Estudios de la Universidad “Valle del Momboy”.

Por otra parte, la investigacion se justifica desde el punto de vista practico porque
con la construccién del sistema se coloca a disposicion de la Divisibn de Control de
Estudio, una aplicacion sencilla, amena, de facil utilizaciéon que permitira gestionar toda
la informaciéon referente al registro de ingreso y egreso de alumnos de pregrado,
consultar gestion del alumno, manejo de expedientes y control de documentos

consignados, realizacién de equivalencias, emisién y control de constancias, generar
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estadisticas, efectuar modificaciones en los pensums de estudio, generar el listado de
graduandos, carrera o area de especializacion, utilizando las ventajas de la tecnologia
desarrollada para Internet, por lo que la informacién puede ser solicitada o consultada
via Web.

4. ASPECTOS METODOLOGICOS

Toda investigacion debe corresponder a un método cientifico, en el caso
particular del Desarrollo del Sistema de Informacion Web para la Division de Control de
Estudio de la Universidad “Valle del Momboy”, se efectué una investigacion de campo,
utilizando la observacién directa, para evaluar las actividades y funciones relacionadas
con el objeto la Division, la cual, se utiliza para determinar elementos claves que
intervienen en la definicién del Disefio conceptual del sistema.

En cuanto, al desarrollo del software, estuvo enmarado, en las etapas de la
metodologia Object Oriented Hypermedia Design Method (OOHDM), propuesta por
Daniel Schwabe y Gustavo Rossi (1998), indica que el desarrollo de un
hiperdocumento es un proceso de cuatro fases en el que se combinan diferentes estilos
de desarrollo como el incremental, iterativo y prototipado. La siguiente figura muestra
las etapas de la metodologia OOHDM y la forma en que interactian para la

construccién del sistema independientemente de la implantacién:

DOCUMENTOS DE DISENO DE LA
ESPECIFICACION NAVEGACION

\//F
DISENO ABSTRACTO
DE LA INTERFAZ
ESQUEMA DE NAVEGACION *
e T T ~
DISENO
CONCEPTUAL
DIAGRAMA DA :\

R

ESQUEMA CONCEPTUAL

IMPLEMENTACION

Figura N2 1.- Fases de la Metodologia OOHDM
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Fuente: Fernandez (2002)

Las tres primeras fases corresponden al disefio, del cual se obtiene un conjunto
de modelos orientados a objeto que describen el hiperdocumento que sera construido

en la ultima fase.

FASE |: DISENO CONCEPTUAL: En esta fase, se construye un esquema conceptual
representado por los objetos del dominio, las relaciones y las colaboraciones existentes
establecidas entre ellos, las clases son definidas como en los modelos orientados a
objetos tradicionales. Sin embargo, los atributos pueden ser de multiples tipos para
representar perspectivas diferentes de las mismas entidades del mundo real.

FASE II: DISENO DE LA NAVEGACION: En esta fase, se define la estructura de la
navegacion a través del hiperdocumento mediante la realizacion de modelos
navegacionales que representen diferentes vistas del esquema conceptual de la fase
anterior, es decir, se reorganiza la informacién para adaptarla a las necesidades de los

usuarios potenciales del sistema o hiperdocumento.

FASE lll: DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA: En esta fase, también se desarrolla
un modelo orientado a objetos, para especificar la estructura y el comportamiento de la
interface del sistema hipermedia con el usuario, dicho modelo es abstracto y, por tanto,

independiente de la implementacién final del sistema.

FASE IV: IMPLEMENTACION: La Gltima etapa o fase de la metodologia OOHDM es
la Implementacién del hiperdocumento o sistema hipermedia disefiado, es decir, la
concertacion de los modelos navegacionales y de interface en objetos particulares con
sus correspondientes contenidos (textuales, visuales sonoros, entre otros) y sus

posibilidades de navegacion.

5. DESARROLLO DEL SISTEMA

Péagina | 6
Volumen 2/ Namero 2



——
UNIVERSIDAD
VALLE DEL MOMBOY

Articulo Revista Electronica Digital VVM
Facultad de Ingenieria

A continuacién se muestran de forma general la aplicacion de cada una de las
Fases de la Metodologia OOHMD, para el analisis, desarrollo e implantacién del
Sistema de Informacion Web para la Divisién de Control de Estudio de la Universidad
“Valle del Momboy” (SICE)

FASE |: DISENO CONCEPTUAL

El diseno conceptual tiene como objeto, plasmar de forma grafica empleando

notaciones UML, los elementos que conforman el dominio de la aplicacion,
considerando sus caracteristicas, comportamiento, estructura y relaciones de cada
entidad involucrada. Por lo tanto, puede establecerse que en el dominio de la aplicacion
a desarrollar intervienen entidades como: alumnos por carrera, egresados, pensum de
estudio, carreras, materias exoneradas, equivalencias, listado de graduandos,
autoridades, constancias, materias ajustadas, entre otras; las cuales se interrelacionan
para responder a la navegacién del usuario y a sus actividades transaccionales.

Todas las entidades mencionadas se construyen en una base de datos a partir de
informaciéon proveniente de forma directa de las bases de datos del sistema de
admision y del sistema académico, a través de la ejecucion del Administrador de Datos
PHPMyAdmin v. 2.10, y las funcionalidades incorporadas en la aplicacion para la

gestién y manipulacién de las mismas, como lo muestra la siguiente figura.

Jerarguia de Entidades

—

]

Figura: N® 2.- Paquete de Interfaz con la Base de Datos, dentro del Diserio de la Capa Conceptual
Fuente: Canelones, J. (2008)
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Una vez definida, la manera en la que se alimentard la base de datos y las
entidades que daran vida util al sistema, resulta conveniente establecer la forma en que
se relacionan, cada una de las anteriores entidades, se relacionan para ejecutar
operaciones basicas como crear consultar, editar, modificar y ejecutar transacciones

como lo establece el siguiente diagrama.

alumno _ grado expediente materias_exonerada materias_ajustadas

<> D

carreras uvm pensum

egresados

pesum materias [

alumno carrer ext —

constancias equiva_ext

é
@l autoridades | eauiva int rel mat }—®' eauiva int

Figura: N2 3- Diagrama Entidad — Relacion
Fuente: Canelones, J. (2008)

FASE II: DISENO NAVEGACIONAL

En esta fase del desarrollo de la aplicacion se define el disefio navegacional, que
proporciona una estructura de accesibilidad (definiendo el conjunto de los posibles
caminos de la navegacion) al sistema, estableciendo ciertos niveles de jerarquias para

la interaccion o construccidén de objetos de manera transparente para los usuarios, pero
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en funcién de ellos, la siguiente figura muestra un esquema general de navegacién para
el usuario. Iniciando la diagramacién con base en objetos construidos a partir de los
objetos conceptuales, que conforman la aplicacion; empleando los elementos de la

tecnologia hipermedia: nodos, anclas, enlaces y estructuras de acceso.

CD MAVEGADOR
i T

IMTERMNASUT.S,

SICE

v

AUTENTICACION
DE USUARIOS

!

s

PERSOMAL AUTORIZADO

. - =

Todos los permisos— Solicitudes ¥ Solo Gonsulta
" Sctualizacidn -

| usuARIO |

usuAaRIO
CORSULTOR

usuAaRIO
ADMINSITRADOR

OPERASDOR

Figura: N2 3.- Rutas de Navegacién de los Usuarios
Fuente: Canelones, J. (2008)

La siguiente figura muestra como se construye un nodo a través de la peticion de
un usuario remoto que ingresa a la aplicaciéon y utiliza un enlace para ejecutar una
solicitud, en el ejemplo mostrado en la figura, el usuario hace clic en el enlace
constancia y automaticamente se construye el nodo constancia capa navegacional,
formando grafos tras la ubicacién de los objetos del diseno conceptual requerido para

mostrar la informacién del nodo y utilizando los datos solicitados.

@ it e fsiceandes . phprarb=sol_con

Figura: N2 4- Construccion de un Nodo por solicitud de un usuario

Pégina 19 Fuente: Canelones. J. (2008)
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Posteriormente, una vez definida la estructura que corresponde a la construccion de

los nodos a través del empleo de los objetos conceptuales enfocados en objetos

navegaciones, resulta conveniente describir la segunda perspectiva de los nodos,

considerados como adaptadores de objetos conceptuales, ejemplificado en la siguiente

figura a través de la jerarquia de clases efectuada por el nodo constancia.

SOLICITUD DE
COHSTAHCIAS

1

COHSULTAR ALUMHO BD
SICE

| Proceso En Servidor
(Basqueda v de datos del
alurmo)

B

FORMULARIO AL URMHO

!

Mostrar datos personales de
alumno, careras cursadas ¥
dltimo periodo académico

!

FORMULARIQO GESTOR DE
COHSTAHCIAS

Carga

Activa los siguientes campos

Seleccionar Seleccionar Seleccionar Seleccionar Agregar
Tipo de Camera Ré&gETen Autoridad gue materias
Corrstancia fimma la const. inscritas

Agregar Crear Solicitar
Horario Constancia constancia

Figura: N2 5.- Jerarquia de Clases del Nodo Constancia
Fuente: Canelones, J. (2008)

En la figura se observa que para la ejecucién del nodo constancia, debe hacerse un
llamado al objeto alumno del cual se extraen los campos necesarios para la
construccién del objeto constancia y la activacion de las subclases que intervienen en la
ejecucién del proceso. Todas estas operaciones no son responsabilidad del nodo, sino
que son realizadas por el objeto conceptual, por lo tanto, lo Unico que debe hacer el
nodo navegacional es delegar responsabilidad a través de actividades, en este sentido
la actividad delegada continda dentro de un proceso en el servidor y finalmente es
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dicho proceso quien se encarga de redireccionar la navegacion a una pagina PHP, para
mostrar el resultado, por lo que, cada subclase concreta que conforma SICE debe
ejecutar una operacion y retornar al cliente mostrando una pagina fija o calculada
dinamicamente en funcién del resultado de la operacién, por ejemplo, el acceso al
sistema a través de las cuentas administrador, operador y consultor, debe realizarse a
través de un nombre de usuario y una clave de acceso, los cuales deben ser verificados
y cargar una pagina PHP.

La siguiente figura muestra, el diagrama de general procesos del maédulo
administrador de SICE, cabe destacar que la mayoria de las actividades relacionadas
con los alumnos corresponden a consultas internas y generacion de reportes que
muestran al cliente la informacién que requiere, mientras que los demas modulos
puedan actuar de manera independiente y estar disponibles para que las clases que los
necesiten los invoquen en el momento de ejecutar alguna accién.

SICE

1
Resultado erréneo /'\ Resultado exitoso

Pedir Datos:URL_ ADMINISTRADOR
ADMINISTRADOR

Constancias Grado Expediente Estadisticas Pensum Usuario Configuracién

Figura: N2 6.- Proceso general de Acceso a la Cuenta Administrador
Fuente: Canelones, J. (2008)

Otro aspecto importante en la capa navegacional para definir los espacios de la
navegacion es la definicion del esquema del contexto, el cual permite presentar los
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nodos y enlaces de navegacion como puede observarse en la figura N° 07, la cual

muestra el contexto navegacional para la cuenta administrador.

MNOMBRE DEL SISTEMA

Lo L

MENT

‘/ DESPLEGABLE

OPCION & OPCIONEB OPCION C OPCICM D OPCION E OPCIONF OPCIONG OPCICMNH

CONSULTAR ALUMNO

N

SALIR

CAPO FORMULARID

N

BOTON

Figura: N2 07.- Estructura General del Contexto Navegacional SICE

Fuente: Canelones, J. (2008)

Por otra parte, para cada enlace o ancla existe un esquema parcial navegacional el

cual representa en cada caso una determinada clase o proceso de direccionamiento a
una pagina PHP, la figura N° 08 muestra un esquema de bloques del proceso del nodo

Expediente de la cuenta administrador, es importante resaltar que el recorrido del

sistema a través de los nodos procede de igual forma en cualquier nodo del sistema.

Menii Principal

Expedientes

Crear (Enlace)

Cambiar Humero (Enlace)

Documento (Ve
Figico (Enlace)
Digital (Enlace)

Recomido Guiado de Blogues Listado

Expedientes

Carrera

canticacd

el

Texto

Recursos plataformmsa

Listado (Enlace)

Figura: N2 8- Estructura General del Contexto Navegacional Nodo Expedientes, caso: Listado
Fuente: Canelones, J. (2008)
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FASE lll: DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

En el disefo de la interfaz abstracta se tomo como punto de referencia, la
informacion que contendra cada nodo y la interfaz grafica que se le proporcionara al
usuario. Por ende se incorpora un mecanismo de analisis sintactico para obtener una
pagina HTML en funcién de la tecnologia PHP utilizando como herramienta de
programacién para la programacion de eventos interactivos JavaScript, el cual es
considerado como una extension de HTML.

|

Pagina HTML cCs
Solicitada PHP
{SICE} |:'\/

!

PAGINA R
T Pagina

(SPIg:s Procesada

Figura: N2 09- Proceso De Transformacion de una Solicitud del lado del servidor
Fuente: Canelones, J. (2008)

Aunado a lo anterior el disefio de la interfaz abstracta contempla de igual forma la
ADV (Abstract Data View) es decir, la vista de datos abstractos, que muestra la forma
de acceso de los usuarios a cada nodo del sistema y la forma en que se realiza el
recorrido. Estas vistas se ejemplifican a través del proceso crear expediente (figura N°
10). En la figura puede observarse, que cada nodo tiene un identificador, texto estatico
y cajas de texto que permiten visualizar, ingresar datos o modificar la base de datos
dependiendo del nodo y la opcién seleccionada, actualizando la informacién existente
haciendo clic sobre un botén de accién, invocando paginas PHP con incrustaciones
HTML, que permiten recorrer y actualizar la estructura de los nodos a través de un
recorrido guiado por una serie de eventos producidos por la accién del usuario.

Pagina | 13
Volumen 2/ Namero 2



——
UNIVERSIDAD
VALLE DEL MOMBOY

Articulo Revista Electronica Digital VVM
Facultad de Ingenieria

ADV: Recorrido Guiado por Blogues
Blogues: [WModulo Expediemes

AD0W: Blogues por Titulo
Cabecera: crear

Texto Estatico

Caja de texto

Texto Estitico On Mouse (dovwm)
Mostrar pagina PHP

Caja de texto /

r/
Botdn o Link

Figura: N2 10- Ejemplo de recorrido guiado por Blogques
Fuente: Canelones, J. (2008)

FASE IV: IMPLEMENTACION

En esta fase se ejecuta la integracién de los disenos de las tres primeras fases y
los alcances logrados a través de las pruebas realizadas al sistema en funcién de las
necesidades de los usuarios potenciales, es decir se logra la unificacién del diseno
conceptual, disefio navegacional y la interfaz abstracta de datos para dar origen al
Sistema de Informacion Web para la Division de Control de Estudios de la Universidad
“Valle del Momboy”.

Una vez concluida la integracion y programacién de los tres disenos, se procedio
a realizar las pruebas pertinentes, por parte del personal que labora en la Division de
control de Estudios de la Universidad “Valle del Momboy”, en un periodo de tiempo
comprendido entre 16/06/08 al 30/09/08, en el cual se pudo constatar la efectividad de
la aplicacidn al permitir consultar todo lo referente a la gestion del alumno, emisiéon de
constancias, estadisticas, expedientes, listado de graduando, autoridades autorizadas
para firmar constancias, entre otras tareas inherentes a las funciones de la Divisidon

objeto de estudio.
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Por lo que una vez concluida, la fase de prueba y corregidos algunos detalles
sugeridos por la jefe de la Divisién Ing. Aurora Rojas, se procedié a la implantacién del

sistema. A continuacién se muestran algunas pantallas del sistema.

Pagina de Inicio

. : : Sistema de Control de Estudio de la Universidad Valle del Momboy : : ..

Pagina Principal

..:: Sistema de Control de Estudio de la Universidad Valle del Momboy : : ..

Consultar Alumno ‘ Bienvenido: Jorge Salir

Pagina Documentos Digitales.

INFORMACION DEL ALUMNO ACTULIZAR EXPEDIENTE

Cedula 15520803
Dlelis Ll D Seleccionar Archiva: Eeaming..
Hombres JORGE LUIS
Carrera { INGENIERIA DE COMPUTACION —

IRACTIVD claliditid
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6. CONCLUSIONES

En correspondencia con los objetivos que orientaron la investigacion puede
establecerse que se cumplié cabalmente con el objeto de la misma al cumplir andlisis,
desarrollo e implantacién del Sistema de Informacion Web para la Division de Control
de Estudio de la Universidad “Valle del Momboy”, tomando como punto de referencia
las especificaciones dadas por la metodologia de desarrollo de aplicaciones hipermedia
orientadas a objetos OOHMD, la cual permite construir aplicaciones, en etapas que
permiten identificar una aplicacién segun el disefio conceptual, navegacional e interfaz
abstracta de datos, para lograr una clara comprension del sistema que se esta
construyendo.

Para ello, debi6 realizarse un estudio campo, a través del cual se pudo evaluar la
situacidén existente, en cuanto al manejo de informacion de la Divisién de Control de
Estudio de la Universidad “Valle del Momboy”, permitiendo de esta forma evaluar las
tareas realizadas y los elementos que intervienen para su cumplimiento, dando origen al
establecimiento de objetos o entidades que permiten el intercambio y manejo de
transacciones de la aplicacion.

De igual forma, la evaluacion del estudio, antes citado, permiti6 inferir la necesidad
de extraer datos de la bases de datos de los sistemas de informacion de admisién y
académico, para poder alimentar la base de datos que da vida util al sistema, por lo
cual se programaron accesos remotos para actualizacion de datos, del sistema a
desarrollar.

Una vez obtenidos, todos los pardmetros necesarios para la construccién del
sistema se procedié a estructurar la funcionalidad del mismo con base en los usuarios
potenciales o requerimientos del mismo, estableciendo los permisos indicados por la
Jefe de la Division.

Posteriormente, se procedié a programar la aplicacién utilizando la tecnologia
PHP, por las grandes ventajas que representa permitiendo correr paginas del lado del
servidor garantizando la seguridad y transparencia de los datos, al mostrar al cliente
solo la informacion que solicita, ademas de ser una herramienta de programacion

multiplataforma, lo cual permite a SICE en conjugacion con otras herramientas de
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programacién ser multiplataforma y ejecutarse sin ninguna dificulta en cualquier
plataforma propietaria o libre.

Para concluir, se realizaron pertinentes al funcionamiento del sistema ya
programado por un periodo de un mes, en el cual se constato la efectividad del mismo
al permitir consultar informacion académica de la gestion de alumnos regulares,
desertores y egresados; emision y control de constancias; registro y control de
expedientes; emision de listados de graduandos, entre otras utilidades; que convierten a
la paliacion desarrollada en una aplicaciéon sencilla y de gran potencialidad que permite
controlar y facilitar las actividades desarrolladas en la divisién.
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